
 
 

第 1 回神照親善ボッチャ大会開催要項 
 

１．趣  旨  神照地区住民の健康づくりと仲間づくりを進めるため、子どもから大人まで、しょう

がいのあるなしに関わらず誰にでも手軽に取り組める「ボッチャ」を通じて親睦を深

めることを目的とする。 

 

２．主  催    神照地区地域づくり協議会 
  共  催  神照連合自治会 
  事 務 局  神照まちづくりセンター 

 
３．開催日時  令和 ４年６月２６日（日）  スタッフ集合 ７：３０ 

開会 ８：３０   試合開始 ８：４５   終了 １３：００  予定 
 

 
４．会  場   神照小学校体育館、神照まちづくりセンターホール  

 

５．出場資格  神照地区に居住する方 (小学生以上なら誰でも参加できます) 
 

６．募集チーム ４０チーム   ※１チーム３人～６人で応募してください。 

           ①町自治会チーム（１チーム） ※自治会単位で申込みください。 

          ②一般チーム         ※ファミリーやお友達等で申込みください。  

                        （自治会を超えてチームを編成しても結構です） 

       なお、応募多数の場合は、町自治会チーム（1 チーム）は優先出場とし、一般チームは

抽選とさせていただきますのでご了承ください。 
 

７．応募締切   令和４年６月３日（金）必着 
   

８．申 込 先  神照まちづくりセンター 
町自治会チームは自治会長を通じて、一般チームは直接「神照まちづくリセンター」  
まで申込み下さい。 

 

９．試  合  チーム戦とします。１試合６エンドとし、１エンドから６エンドの総合得点で勝負を 

決します。※出場選手は３人としますが、各エンド毎の選手交代はＯＫです。 

           

ブロック別に３試合を行います。（１ブロック４、５チーム） 

 

10・組合せ及び 組合せ及び試合会場は主催者側で抽選を行い１週間前頃には連絡します。 

会場 

         

11．賞      総合得点は集計しますが順位、表彰は行わず全員に参加賞を授与します。 

 

12．その他    怪我を防ぐため、準備体操をしっかりしてください。              

                 主催者は、万一試合中に事故があったとき応急の処置をしますが、後の責任は負いません。

（保険に加入します） 

                 ゴミは、各チームで責任をもって始末してください。 

       主催者は、子どもさんのお世話ができませんので各町でお願いします。 

           ※体育館のステージの上には上がらせないようにしてください。

 チームの種類 

※参加チームが確定した後、改めて事務局より詳細な試合開始時間をお伝えします。 
 



 

 

神照親善ボッチャ大会ルール 
 

はじめに 

 初めての方でも、誰でも気軽に楽しく参加で出来るよう大会ルールを以下のとおりとします。 

 

大会ルール 

 ①日本ボッチャ協会ルールに準じますが大会ローカルルールを採用します。 

 ②試合は団体戦、１試合６エンドとし合計点で勝敗を決す。同点の場合はタイブレークを行う。 

    同点の場合（ジャックボールはコート中央のクロスに置き先攻、後攻を決め３球ずつ投げ決す） 

 ③１エンドの出場選手は３名とする。尚、選手交代はエンド毎とする。 

 ④ストロークボックス（投球場所）は２ボックスとし自陣のボック内のどの位置で投げてもＯＫ 

⑤エンドの最初に投げたジャックボールが外枠ラインに触れて止まったり超えた場合、又は無効エリ

アで止まった場合は、相手チームがジャックボールを投げる。 

⑥試合中にジャックボールが外に押し出された時は、コート中央のクロスに置き直しプレイを継続す

る。 

⑦ライン上のボールの判定 

  全てのボールは、ボールの一部でも外枠線に触れていればアウト。 

 

試合の進め方 

 ※選手は赤、青６個ずつのボールを使用します。 

  ①挨拶しチーム代表者がジャンケンして先攻･後攻を決める。先攻は赤ボール、後攻は青ボール。 

  ②先攻側が的となるジャックボールを投げ、続いて同じ選手が１投目を投げる。 

  ③後攻側が最初の投球を行う。 

  ④審判はジャックボールから遠いボールがどちらか判定し遠い色の板（ｶﾗｰｲﾝﾃﾞｨｹｰﾀｰ）を表示し、 

   次の投球を促す。 

  ⑤以降、ジャックボールから遠い位置にボールを投げた側の選手が次の投球を行う。一方の側のボ

ールが全て無くなった場合は、もう一方の側がボールを全て投げる。 

  ⑥赤、青ともに６球ずつを投げた時点で得点を計算します。 

    ・エンド終了時点、ジャックボールに近いボール側のチームのみに点数が入る。 

    ・相手側のボールより内側のボールの数が点数となります。 

     （赤玉、青玉が同じ位置は両チーム１点となります） 

  ⑦集計表に記入して１エンドが終わります。 

※第２エンドの開始は、前のエンドの後攻が先に投げる。 

※６エンド終わったら１～６エンドの得点を合計し勝敗を決める。 

  同点の場合は、タイブレークとし各３球ずつ投げ決す。 

   (ジャックボールをコート中央のクロスに置き先攻、後攻を決め３球ずつ投げ決す。) 
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ジャックボール 

点 数 の 計 算 方 法 

赤・青 同距離 


